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现代化的刊登管理
商品刊登GraphQL 与 Sell Feed { }
免责信息:
本⽂内容⽤于解释eBay平台的各项操作流程或平台政策、规则。本⽂中的任何（包括隐含的）观点、建议、结论等仅供参考，不构成对您的最终操作的建议。
相关政策、规则的正式版本以各平台独⽴公布的为准。eBay不就本⽂中的内容等对您的最终操作等做出任何保证或者承诺，您据此做出的任何决策与eBay公司及编制⼈员⽆关。
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01

根据需求选择所需
字段

更⼩的Payload，
更少的⽹络往返。

02

⼀个端点覆盖所有
操作

只需维护⼀个客⼾
端和⼀套认证流
程。。

03

类型化、⾃描述的
Schema

问题在代码阶段就
能发现，⽽不是等
到后续⽀持阶段才
暴露。

04

Schema 持续演进

可以按⾃⼰的节奏
逐步采⽤，⽆需强
制重写现有代码。

05

模型原⽣⽀持订阅

未来可以通过主动推送更新来
替代轮询。⽬前⽣产环境中的
推送机制仍是REST 
Notification API，⽽不是
GraphQL Subscriptions。

01 · 为什么选择 GRAPHQL 集成⽅⾯的实际变化
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LISTING GRAPHQL · 试点

⽬前正在合作伙伴测试中
⽀持商品刊登流程中的读取和写⼊操作。在本次试点期
间，你可以将实际操作接⼊现有客⼾端进⾏测试。

状态 · 已向试点合作伙伴开放

SELL FEED API · 即将试点

批量处理采⽤ JSON 格式
任务本⾝不变，仍然采⽤上传 + 轮询的流程。变化的主要是
payload的结构。

PAYLOAD · 仅限受邀合作伙伴

试点前置条件 商品发布仍需满⾜平台现有的账⼾要求。试点接⼊指南会在您开始编写代码前，明确列出所有必要的前置条件。

02 · ⽬前已开放 现在可以参与试点，下⼀阶段陆续开放
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03 · 操作 每项任务对应⼀个操作。箭头表⽰商品刊登状态的变化，并不代表必须按
照箭头顺序依次调⽤ API。

创建商品刊登 已发布商品 结束商品刊登 商品刊登结束后

验证或发布

createListing
模式：验证（VALIDATE）或执
⾏（EXECUTE）

可选择仅验证、直接发布，或两
者都进⾏。

修改单个商品刊登

updateListing
模式：验证（VALIDATE）或执
⾏（EXECUTE）

修改⼀个已发布的商品。

维护多个商品刊登

bulkUpdateInventory
同时更新多个商品刊登的价格和数量。

结束⼀个已发布的商品

endListing
结束商品刊登。不⽀持验证模式
（VALIDATE）。

重新刊登商品

relistListing
原商品刊登结束后，创建⼀个类
似的商品刊登。

第⼆次机会报价—仅适⽤于拍卖

createSecondChance
Listing
向未中标的竞拍者提供购买该商
品的机会。
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同⼀个输⼊对象、同⼀个Mutation，对应两种操作—⽆需再单独调⽤验证接⼝。

createListing —验证（VALIDATE）

mutation Check($input: ListingInput!) {
createListing(

input: $input
mode: VALIDATE

) {
violations { code field }

}
}

不会创建任何内容
取代原本单独的验证调⽤。与发布操作使⽤相同的输
⼊对象

createListing —执⾏（EXECUTE）

mutation Publish($input: ListingInput!) {
createListing(

input: $input
mode: EXECUTE

) {
listingId

}
}

响应结果即为确认
按需选择需要返回的字段。⽆需再额外读取⼀次来确
认结果

04 · 验证或执⾏ 相同的payload，由你选择执⾏模式。
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响应会提供⾜够的上下⽂，让你的集成能够据此决定下⼀步操作。

返回什么
{
"code": "LSTNG_RATE_TABLE_NOT_FOUND",
"field": "shippingDetails.rateTableId",

"message": "Shipping rate table not found."
}

违规代码具有明确的类型，并对应具体字段，因此可以在代码中进⾏
相应的处理和分流。

→

你的集成可以做什么

第⼀步
标记出对应字段
卖家看到的是具体的费率表，⽽不是⼀条笼统的失败提
⽰。

第⼆部
提⽰⽤⼾输⼊有效值。
然后再次提交相同的Mutation —⽆需新增代码处理流程。

05 · 报错处理 报错信息会告诉你的产品下⼀步需要在哪⾥处理。
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发现与同步

sellerListingSearch

取代GetSellerList，并涵盖GetMyeBaySelling 的⼤
部分功能。

分区 activeListings · endedListings · scheduledListings

你已经有商品刊登 ID

sellerListings

根据商品刊登 ID 获取对应商品，可选择通过变体 SKU
进⾏筛选。

现在 单次查询⼀个商品刊登 ID，按需获取数据，⽆
需定期全量拉取。

06 · 读取操作 ⼴泛查找商品刊登；精准获取已知商品。
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更安全的写⼊操作

重试

安全重试，避免重复创建商品
如果第⼀次请求超时，可以使⽤相同的请求 ID再次发送请求。

变体

变体商品必须提供 SKU
之后可以针对单个变体进⾏更新或查询。

更清晰的数据读取

访问权限

卖家及经过授权的应⽤
商品刊登详情只能在该卖家授权的范围内访问。

暂缓处理

暂缓状态与相关规则
返回明确的暂缓处理结果，⽽不是返回空响应。

07 · 安全机制 为更安全的商品刊登⾃动化⽽设计。
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处理流程
保持不变

createTask → uploadFile → getResultFile

⽬前 · XML 数据源

<ReviseInventoryStatusRequest>
<InventoryStatus>
<SKU>ABC-123</SKU>
<Quantity>4</Quantity>
</InventoryStatus>
</ReviseInventoryStatusRequest>

即将试点 · GRAPHQL / JSON

{
"bulkUpdateInventory": [{
"sku": "ABC-123",
"quantity": 4

}]
}

08 · SELL FEED 批量操作沿⽤现有流程，只需调整数据格式。
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现在就可以开始接⼊——我们唯⼀需要你反馈的是 Feed 的数据量。

developer.ebay.com

现在开始

接⼊真实业务流程
将⼀个写⼊或读取操作接⼊你的客⼾端。参考资料涵盖本次分享中的所有操作，以及 LSTNG_ 违规代码列表。

⽆需客⼾端既可体验

GraphQL Explorer
在开始编写集成代码之前，先在沙盒环境或⽣产环境中执⾏⼀次查询。
developer.ebay.com/my/graphql_explorer

成为 Feed 试点合作伙伴

申请参与试点，并提供你的使⽤规模
提供每⽇处理量、⽂件⼤⼩，以及对结果返回速度的要求，以便我们据此确定试点期间的速率限制。
developer.ebay.com/grow/application-growth-check

反馈意⻅ 告诉我们哪些地⽅运⾏顺利、哪些地⽅遇到了阻碍——这些反馈能帮助我们为下⼀位合作伙伴减少接⼊过程中的障碍。

9 · 下⼀步 开始集成，申请参与 Feed API 试点。
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